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o Qué e ocurre a los pir
=
se encuentran con el ¢

Casilla n°19 :
Cuiles el saludo de (

C a.s’z'[[a nQZ 7 -5
oSabrias "@l)roaf'ﬁa'l'r elba
Indios?

Casilta n°3]
cEn qué se convierie el's

Capitan Garfio?
cSabrias decir como
cocodrilo ‘

Casillan 42
cDinde



azg&zcior e[je una de las cuatro fichas recortables y la coloca en el

o za a tirar el dado el jugador de menor edad y después los demds
ugadores en sentido de las agujas del relyy.
Cﬂd&g/@ador moverd su.ficha tantas casillas como el dado indique y el primero
giw Uleque fiasta la casa de Feter Pan ganari (a partida.

 Fero cuidado, no serd tan facil

4 Z&l& ﬁﬂdﬂs Las hadas son tus amigas. St caes en una de ellas

_puedes avanzar hasta la siguiente fada y volver a tirar
el dado. Siempre y cuando respondas correctamente a la
_prequnta correspondiente.
La iltima fada te (levard fasta Feter Fan.

Te levard fhasta el Avestruz.

St consiques alcanzarla /fnﬁoréﬁuma Ella te [Zémm 52 |
directamente fiasta (a casa de Peter Pan -y hiabris jﬂﬂ@ do oy
la partida. %

Sito Feter Pan puede vencerlo, ti tienes que volver a la
casillan® ]

(ué mala suerte, tendris que esperar un turno hasta que

_pase el mal tiempo.
El cocodrilo _/)uede comerte tendris que esperar a qie otro

J@adogmsqj)or de[aniq/mm rescatarte y continuar e[/itgqo.

Los indios te @udam’n. Tira el dado otra vez.

casillas.
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