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6. Broques Temaricos
6.1.- QORIENTACION Y LOCALIZACION,

1. En el mapa regional de la ficha 1 los alumnos/os contestarén a las cuestiones que se proponen con

objeto de situar el municipio en el contexto de la region.

2.- En el plano del termino municipal de la ficha 2 realizar las actividades que se proponen al objeto de

que los alumnos/as orienten y localicen su pueblo en el conjunto del municipio.
3.- En el plano 1:5.000 del pueblo (solicitarlo en Gerencia de Urbanisma sita en la Plaza de Europal) el

profesor situard las calles, plozas, jardines y
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cios publicos, etc...). Este plano servira

de base para trazar los distintos ifine-

rarios/salidas que se realizaran para
obtener informacion sobre los
diversos aspectos del pue-
blo.

4.- Proporcionar un plano a
cada alumno/a, trabajar las nocio-
nes de orientacion y escala y proponer
ejercicios que les ayuden o orienfarse y
familiarizarse con el uso e interpretacion

del plano: localizar su borrio, el colegio,
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la plaza o jordin en el que juegan habitualmente, ... trazar itinerarios imaginarios para desplazarse de casa a
colegio, del colegio a la biblioteca, a la plaza principal, etc...

5.- Tomando como referencia el plano, realizar una magueta del pueblo colocando en primer lugor los

puntos de referencia principales (calles, plozas, jardines...) o la que se iran afadiendo elementos tras las distin-

tos salidas de compo,
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6.2. EL PAISAJE,

].- Con obijelo de detectar las ideas que los olumnos/as tienen sobre el paisaje de su localidad

se realizara lo ficha n® 3, referente a los tactores que condicionan la configuracion de un paisaje (clima, relie-

ve, situacion geogralica y vegetacion).

2. la forma mas sencilla de conocer e interpretar un paisaje es observarlo directamente, por
este motivo es conveniente subir con los alumnos/as a un sitio elevado (un mirador, un monte, la torre de una
iglesia) desde el que se visualice una amplia panorémica de la localidad.

De no ser posible, sera necesario utilizor fotografias. Doda la corta edad de los escolares es recomendable pro-
porcionarles un dibujo esquemdtico del paisaje que van a ver, en el que figuren las principales montafias, su
pueblo, los pueblos mas cercanos, el rio, las vias de comunicacion principales, efc... asi como los topdnimos

correspondientes a dichos elementos.

Dicho clibuin se colocard en el BSpacio reservado al mismo (fichu 4 y sobre él los alumnos/as realizarén las

distintas actividades propuestas en la ficha.



6.3. HISTORIA, FIESTAS Y TRADICIONES. — i

). Plantear @ los alumnos/os las siguientes cuestiones para averiguar los ideos previas que los

alumnos/as tienen sobre la historia y tradiciones del pueblo.

>Crees que es antiguo o moderno?

— »Queda algin resto arqueolégico de sus primeros pobladores?

— sHay algin edificio, monumento o escultura que recuerde algin acontecimiento o hecho
historico que sucediera en el pueblo?
aConoces algun personaie ilustre que viviera o viva en el pueblo?

2Conoces alguna fiesta, baile, juego o comida fipica?

2.- Recoger informacion orol o escrita (leyendas, recortes de prensa, efc...| que pueda ayudar o
reconstruir la historia del pueblo: el significado de su nombre, por qué surgié y por que razén, quien lo funds,
glc...

3.- Buscar informacion sobre algin personaie ilustre (pintor, escritor...) que haya nacido o vivi-
do en el pueblo y hacer una breve biografia de él: quien era, en qué época vivio, por qué se hizo famoso, etc...

4.- Escribir alguna copla, leyenda o refran propio del pueblo.

5. Disefiar y elaborar (en papel, plastiling, arcilla, efc...) un escudo cuyos simbolos representen
aspectos del paisaje, historia, leyendas o tradiciones de lo localidad. Se puede tomar como referencia &l escu-
do de la region o de Espana

b.- Investigar sobre las fiestas, costumbres o fradiciones: nombre, origen, fecha, como y quien la
organiza, con que esta relacionada (frabajo, historia, religién), actos que se celebran, efc. ..

7. Disefiar el programa de fiestas que a los alumnos/as les gustaria tener y confeccionar un

cartel que anuncie la fiesta, en el que aparezca el nombre, lugar y fecha de celebracion.





