


4. Las Salas V, VI y VIl estén dedicadas a la romanizacion de nuestra Regién, en ellas
encontraras una serie de piezas que te serdn muy Utiles para completar este dibujo. Sittalas en su
" |ugar correspondiente.
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5. 5Qué caminos deberd seguir nuestro amigo Rhajman para encontrar los objetos ocultos en este laberinto?.
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6. Sopa de letras. Localiza entre las letras del recuadro los 11 dibujos que te indicamos.

3. LUCERNA
1. PUNTA DE FLECHA 2 KALATHOS

7. HACHA DE BRONCE

4. EXVOTO

6. CISTA

10. FUSIL

8. YESERIA
9. BACIA
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11. FALCATA
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