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Colorea, recorta y viste
a estos personajes.
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Actividades £,
durante la visita

Vamos a fijarnos en los
detalles de su fachada
jugando al veo veo.

Veo veo... ,/ |

‘\df EnelcentrodelapuertaunaC__ __ __ Z __ coronada por una estrella,

N

g Una palabra mantenida por dos angelitos que da nombre al edificoC_ 6 __ __ 0.
ﬁf Un fosil a |a izquierda del edificio con formade C __ R __ L.

1

N.

@' A la derecha del edificio una firma del arquitecto C _ R



Los colores de la

puerta de entrada te
recuerdan a:

Z Rojo como
Azul como Flijate en la forma del techo.
Verde como A qué insecto te recuerda?

Amarillo como
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Relaciona con flechas
_ cada cuento con su
tema

Cuentos policlacos,
terror y misterio.

Cuentos de animales.

Cuentos de
aventuras y viajes.

Cuentos fantasticos.

Cuentos histéricos y
de guerra.

iCuantos libros!
Vamos a ordenarlos?




En el Tocador

iQué bonito techol!
;Quiénes seran?

._._’\
/ Repasa y colorea las figuras

[/

Describe lo que estan haciendo
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